Topicos Selectos de Programacion

UNIDAD I.- Elementos de Interfaces Graficas

LECCION 1.1.- Creacién de interfaz grafica para usuarios

1.1.1.- La plataforma de Java

Las ediciones de la plataforma de Java
- Standard Edition: Permite desarrollar aplicaciones de escritorio
- Enterprise Edition: Permite desarrollar aplicaciones web

- Micro Edition: Permite desarrollar aplicaciones para dispositivos moviles.
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Evolucion de la Edicion Estandar de Java
JDK 1.0 (23 de enero de 1996)

JDK 1.1 (19 de febrero de 1997).

Una reestructuracion intensiva de:

El modelo de eventos AWT (Abstract Windowing Toolkit)

clases internas (inner classes)

JavaBeans

JDBC (Java Database Connectivity), para la integracion de bases de datos.
RMI (Remote Method Invocation).

J2SE 1.2 (8 de diciembre de 1998)

Esta y las siguientes versiones fueron recogidas bajo la denominacion Java 2.

El nombre "J2SE" (Java 2 Platform, Standard Edition), reemplazé a JDK para distinguir la

plataforma base de J2EE (Java 2 Platform, Enterprise Edition) y J2ME (Java 2 Platform,
Micro Edition).

Se adiciono:

La palabra reservada (keyword) strictfp.

Reflexion en la programacion.

La API grafica ( Swing) fue integrada en las clases basicas.

La maquina virtual (JVM) de Sun fue equipada con un compilador JIT (Just in Time) por
primera vez.

Java Plug-in.

Java IDL, una implementacion de IDL (Interfaz para Descripcidn de Lenguaje) para la
interoperabilidad con CORBA.

Colecciones (Collections)

J2SE 1.3 (8 de mayo de 2000)

Rafael Rivera Lépez



Topicos Selectos de Programacion

La inclusion de la maquina virtual de HotSpot JVM (la JVM de HotSpot fue lanzada
inicialmente en abril de 1999, para la JVM de J2SE 1.2)

RMI fue cambiado para que se basara en CORBA.

JavaSound

Se incluyo el Java Naming and Directory Interface (JNDI) en el paquete de librerias
principales (anteriormente disponible como una extension).

Java Platform Debugger Architecture (JPDA)

J2SE 1.4 (6 de febrero de 2002)

Este fue el primer lanzamiento de la plataforma Java desarrollado bajo el Proceso de la

Comunidad Java como JSR 59. Los cambios mas notables fueron:

Palabra reservada assert.

Expresiones regulares modeladas al estilo de las expresiones regulares Perl.
Encadenaciéon de excepciones Permite a una excepcion encapsular la excepcion de bajo
nivel original.

Non-blocking NIO (New Input/Output).

Logging API.

API 1/O para la lectura y escritura de imagenes en formatos como JPEG o PNG.

Parser XML integrado y procesador XSLT (JAXP).

Seguridad integrada y extensiones criptograficas (JCE, JSSE, JAAS) Java Web Start

incluido (El primer lanzamiento ocurrié en Marzo de 2001 para J2SE 1.3)

J2SE 5.0 (30 de septiembre de 2004)

(Originalmente numerado 1.5, esta notacidon aun es usada internamente).

Desarrollado bajo JSR 176, Ahadié un numero significativo de nuevas caracteristicas:

Plantillas (genéricos): Provee conversion de tipos (type safety) en tiempo de compilacién
para colecciones y elimina la necesidad de la mayoria de conversion de tipos (type

casting).
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Metadatos: También llamados anotaciones, permite a estructuras del lenguaje como las
clases o los métodos, ser etiquetados con datos adicionales, que puedan ser procesados
posteriormente por utilidades de proceso de metadatos.

Autoboxing/unboxing: Conversiones automaticas entre tipos primitivos (Como los int) y
clases de envoltura primitivas (Como Integer).

Enumeraciones: La palabra reservada enum crea una typesafe, lista ordenada de valores
(como Dia.LUNES, Dia.MARTES, etc.). Anteriormente, esto solo podia ser llevado a cabo
por constantes enteras o clases construidas manualmente (enum pattern).

Varargs (numero de argumentos variable) - El ultimo parametro de un método puede ser
declarado con el nombre del tipo seguido por tres puntos. En la llamada al método, puede
usarse cualquier numero de parametros de ese tipo, que seran almacenados en un array
para pasarlos al metodo.

Bucle for mejorado - La sintaxis para el bucle for se ha extendido con una sintaxis
especial para iterar sobre cada miembro de un array o sobre cualquier clase que

implemente Iterable, como la clase estandar Collection.

Java SE 6 (11 de diciembre de 2006)

En esta version, Sun cambié el nombre "J2SE" por Java SE y eliminé el ".0" del niumero de

version. Los cambios mas importantes introducidos en esta version son:

Incluye un nuevo marco de trabajo y APIs que hacen posible la combinacion de Java con
lenguajes dinamicos como PHP, Python, Ruby y JavaScript.

Incluye el motor Rhino, de Mozilla, una implementacidon de Javascript en Java.

Incluye un cliente completo de Servicios Web y soporta las ultimas especificaciones para
Servicios Web, como JAX-WS 2.0, JAXB 2.0, STAX 'y JAXP.

Mejoras en la interfaz grafica y en el rendimiento.

Java SE 7 - En el ano 2006 aun se encontraba en las primeras etapas de planificacion. Se

espera que su desarrollo dé comienzo en la primavera de 2006, y se estima su lanzamiento
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para 2008.

- Soporte para XML dentro del propio lenguaje.
- Un nuevo concepto de superpaquete

- Soporte para closures

- Introduccién de anotaciones estandar para detectar fallos en el software.

Ademas de los cambios en el lenguaje, con el paso de los afios se han efectuado muchos
mas cambios dramaticos en la libreria de clases de Java (Java class library) que ha crecido
de unos pocos cientos de clases en JDK 1.0 hasta mas de tres mil en J2SE 5.0. APlIs
completamente nuevas, como Swing y Java2D, han sido introducidas y muchos de los

métodos y clases originales de JDK 1.0 estan desaprobados.
En base a la documentacion oficial de Java, Sun Microsystems provee dos principales
productos de software en la edicion estandar de Java 2 (Java SE), como se muestra en la

tabla 1.1.

Tabla 2.1.- Productos de la edicion estandar de Java 2.

Producto |Descripcion

JRE El entorno de ejecucion provee las librerias, maquina virtual y otros componentes
necesarios para poder ejecutar applets y aplicaciones escritas en Java. Este entorno
puede ser redistribuido con las aplicaciones para hacerlas auténomas.

JDK El kit de desarrollo incluye el JRE mas la consola de linea de comandos, las
herramientas de desarrollo tales como compiladores y depuradores que son necesarios
o utiles para el desarrollo de applets y aplicaciones.

La edicion estandar se instala en una carpeta que tiene el nombre de la version liberada:
(por ejemplo C:\Program Files\Java\jdk1.6.0_10).

Las carpetas mas importantes son:

- bin: Donde se alojan las herramientas de desarrollo

- jre: Donde se aloja la API de Java
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La JRE tiene dos carpetas (bin y lib).

Dentro de lib existe un archivo (rt.jar) que contiene los paquetes que conforman la API de
Java.

Lenguaje java Lenguaje Java
APl y
herramientas java javac || javadoc apt jar javap JPDA Otro
de desarrollo -
Seguridad || Int'l || RMI IDL || Despliegue || Monitoreo || SOWSION Il g
problemas

Tecnologias
de despliegue
Herramientas
de interfaz de

o --
JOK =

Paquetes de |
integracion

Oftros
paguetes base |

JRE

Paguetes base
lang y wtil

Maguina virtual
de java

Plataformas Solaris Windows Linux Otro

Los paquetes de la APl de Java

Un paquete es un conjunto de clases relacionadas organizadas en carpetas.

El paqueta java.util significa que las clases estan en la carpeta /java/util/

Tarea 1.- Describa el contenido de los siguientes paquetes:
- java.lang

- java.io

- java.util
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- java.net
- java.bean

Tarea 2.- Cite almenos tres clases de cada uno de los siguientes paquetes
- java.lang

- java.io

- java.util

- java.net

- javax.swing

Proceso de creacion y ejecucion de un programa en Java

1.1.2.- Pasos para crear un cédigo ejecutable

Los pasos para generar un cédigo ejecutable en Java se pueden definir como la codificacién,

la compilacion y la ejecucion.

Codificacion

Para crear un ejemplo sencillo de un cédigo ejecutable, se debe usar un editor de texto (por
ejemplo el block de notas), donde se escribe el cédigo funte (un ejemplo es mostrado en la
figura 1.1). Hay que tener en cuenta que Java hace distincion entre mayusculas vy

mayusculas.

public class Saludo

{

public static void main (String [ ] args )

{
}

System.out.println ("Bienvenido a Java”);

¥

Figura. 1.1.- Programa para mostrar un texto de saludo.

Se procede a guardar este programa en un archivo de texto llamado Saludo.java (el
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nombre del archivo debe ser el mismo nombre que se le ha dado a la clase). Si se esta
utilizando el block de notas, antes de guardar el archivo se debe elegir “Todos los archivos”
en la opcion “Tipo”, dentro del cuadro de diadlogo “Guardar’, especificando en la opcidn
“Nombre” el nombre del archivo y su extension (figura 1.2).

Compilacién

La compilacién de un archivo de cddigo fuente .java se realiza a través del comando
javac.exe del JDK. Si se ha establecido correctamente la variable de entorno PATH, javac
podra ser invocado desde el directorio en el que se encuentre el archivo .java (figura 1.3)
Tras ejecutar el comando, se generaran tantos archivos .class como clases existan en el

codigo fuente, en este ejemplo se creara solamente el archivo Saludo.class.

Cuor o | 0 — R Y

Bgnambn F;-v.w:-.:hx
] [Tocos o sctvece
Codgoscsdn: [2151

_ Corcalar |

li,ld:u

Figura. 1.2.- Guardar archivos de cédigo Java con el block de notas.

En caso de que existan errores sintacticos en el cddigo fuente, el compilador informa
al usuario y por supuesto, el bytecode no se generaria. Por ejemplo, si en el codigo anterior
se cambia System por system, al intentar la compilacién se obtiene un mensaje de error

como el indicado en la figura 1.4.
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IC:\pruebasjava>javac Saludo.java

k:\pruebasjava>

X 1 o1

Figura. 1.3.- Compilacion de un archivo de cédigo fuente Java

Ejecucién

Para ejecutar el programa, se utiliza el comando java.exe, seguido del nombre de la clase
que contiene el método main(); en este caso sera Saludo, que es la uUnica que existe. Es
necesario que la variable de entorno CLASSPATH esté correctamente configurada e incluya

el caracter ”.” (directorio actual) en la lista de direcciones, lo que permitira invocar al comando

java desde el directorio en el que se encuentra el .class.

C:\pruebasjava>javac Saludo.java .

Saludo.java:5: package system does not exist

system.out.printin ("Bienvenido a Java");
A

L error

C:\pruebasjava>,

Figura. 1.4.- Error de compilacién de una clase.

La llamada a java.exe insta a la maquina virtual a buscar en la clase indicada por el
método main() y procede a su ejecucion. En caso de que java.exe no encuentre la clase, bien
porque la direccion del directorio actual (.) no figure en el CLASSPATH o bien porque el
nombre de la clase no sea el correcto, se producira una excepcion (error) de tipo

NoClassDelFoundError al intentar ejecutar el comando java.exe.

Rafael Rivera Lépez



Topicos Selectos de Programacion

Si el problema no es la direccidon de la clase, sino que el formato del método main() no

es correcto, el programa compilara correctamente pero se producira una excepcion de tipo

NoSuchMethodError (figura 1.5) al ejecutar el comando.

El procedimiento que se acaba de explicar para compilar y ejecutar la clase Saludo es

el mismo que habra que aplicar para las distintas clases que se creen en Java.

:\pruebas java) java Saludo
xception in thread "main" java.lang.NoSuchMethodError: main

|
|
|
C:\pruebas java>. i
i
|
|

=l

Figura 1.5.- Si el formato del método main() no es correcto la JVM no lo encuentra.

1.1.3.- Tipos de clases en Java

Se tiene que existen dos tipos de clases en Java:

- Clases instanciables: Son clases que modelan un grupo de objetos, que tienen atributos y

método, pero carecen del método main().

- Clases aplicaciéon: Son clases que sirven para crear los objetos y enviar los mensajes

entre ellos. Contienen el método main().

Rafael Rivera Lépez
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1.1.4.- Elementos del entorno de NetBeans

La figura 3.6 presenta las ventanas principales que se presentan la pantalla principal de

NetBeans. La tabla 3.5 muestra una descripcién de estas ventanas.

) NetBeans IDE6.1 =S <
File Edit View Navigate Source Refactor Build Run Profile Versioning Tools Window Help

FEES XEEDE ek ] FH DB-O
Pr.. 4% | Files I Services Start Page : @] Ventana java KI@ Main java BSH@Q Auto.java Bi| EAES E‘E‘ : Palette 0 &
Sl s || souce [Bemar)| Y@ @ | BT L b | o # - Swing Containers B
©-& ClenteTcp =l | Panel [ TabbedPane  J[ SplitPane El
(- ClientelUDP = '? Use the Palette window to add a component to the designer. ¥ L:_IE Scrall Pane [ Tool Bar 24 Desktop Pane B

£ & Componente

[ Source Packages

E:| <default package»
@ Panelito java
|:|:|'] Ventana.java Aceptar l [ Cancelar [E— Check Box ®— Radio Button S: Button Group
5 componente

B Internal Frame \l] Layered Pane
= Swing Controls
kel Label [EK] Button [OH] Toggle Button

b [I=] Combo Box EfjList [ Text Field

[E] Tavt ar [T Serall Rar dh Slicler

£ Navigator | Inspector <@ &
B Form Ventana : Mo Properties (1%
#-E Other Components "

B[] [Panel]

L.-[@ jButton2 [JButton]

: Output LR

Figura 3.6.- Ventanas del entorno principal de NetBeans.

Tabla 3.5.- Ventanas del entorno principal de NetBeans

Ventana Descripciéon Acceso
rapido
Proyectos La ventana de proyectos presenta todos los proyectos abiertos. Los Ctrl+1

proyectos son el punto de entrada principal de Netbeans que sirve
para categorizar y agrupar archivos utilizados en una aplicacion. Un
proyecto puede ser una Aplicacién Java, una Aplicacion Web, una
librerias de clases, o cualquier otra cosa.

Archivos La ventana de archivos proporciona una vista basada en archivos de Ctrl+2
los proyectos abiertos. Contiene la misma informacién de la ventana
de Proyectos, pero organizada como un administrador de archivos.
Los archivos que forman un proyecto son organizados en carpetas.
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Tabla 3.5.- Ventanas del entorno principal de NetBeans

Ventana Descripcion Acceso
rapido
Servicios En esta ventana se visualizan servicios importantes como servidores Ctrl+5

HTTP, servidores de base de datos, asi como una lista de procesos
ejecutandose en la computadora.

Navegador La ventana del navegador provee una vista jerarquica de los Ctrl+7
elementos que conforman una archivo. Estos elementos pueden ser
métodos, constructores, campos en una clase.

Fuente En esta ventana es donde se edita el cdédigo. Si se trata de Ctrl+0
elementos graficos, se presenta un asistente de disefio (Ventanas,
Moviles, UML).

Salida La ventana de salida puede desplegar una variedad de informacion. Ctri+4

Si se selecciona la construccion de un proyecto, la compilacién de un
solo archivo o la ejecucién de un archivo, la informacién o los
resultados del proceso se presentan en la ventana de salida

Propiedades La ventana de propiedades despliega los atributos y las propiedades Ctrl+7
de cada uno de los elementos seleccionados en la ventana de
proyectos o en el editor de cédigo.

Paleta La ventana de paleta presenta una lista de elementos que son utiles | Ctrl+Shift+8
para el archivo que actualmente se esta editando. Por ejemplo, si se
esta trabajando en un cdédigo con la herramienta de edicion grafica,
la paleta se llena de componentes graficos que pueden ser utilizados
en el proyecto.

Tipos de proyectos que soporta NetBeans

NetBeans maneja una gran variedad de proyectos que agrupa en nueve categorias: Java,
Web, Empresariales, de Movilidad, UML, SOA, Ruby, C/C++ y modulos NetBeans. Cada
categoria tiene una serie de tipos de proyectos que se pueden seleccionar. La tabla 3.6

describe los tipos de proyectos mas representativos de NetBeans.

Tabla 3.6.- Tipos de proyectos en NetBeans

Ventana Descripcion

Aplicacion Java Crea una nueva aplicacion Java en un proyecto estandar. Este proyecto
contiene una clase Aplicacion con el método main().

Aplicacion de escritorio | Crea un esqueleto de una aplicacion de escritorio basada en el Swing
Java Application Framework (JSR 296). Esta plantilla proporciona elementos
graficos basicos como barras de menus. Con esta plantilla también se

Rafael Rivera Lépez
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Tabla 3.6.- Tipos de proyectos en NetBeans

puede generar cédigo para crear una interfaz grafica para manejo de una
tabla de una base de datos.

Libreria de clases Java Crea una nueva biblioteca de clases Java. Una biblioteca de clases no
tiene una clase aplicacion con el método main().

Aplicacion web Crea un proyecto para administrar codigo de programas para aplicaciones
basadas en Web.

Aplicacién empresarial Crea un proyecto para desarrollar aplicaciones web con orientacién
empresarial, utilizando los componentes empresariales de Java.

Modulo EJB Crea una nueva empresa JavaBean (EJB) en un moédulo estandar IDE.

Creacion de una aplicaciéon Java con NetBeans

NetBeans presenta algunas opciones para crear una aplicacion Java. La figura 3.7 presenta
la ventana para la creacion de una aplicacién Java. Si se selecciona la creacion de una clase
Main, NetBeans asociara una clase con ese nombre que sera la que se ejecutara cuando el
proyecto corra. La figura 3.8 muestra la ventana inicial del proyecto. En este caso se observa

en la ventana de Edicién una plantilla para la clase Main, conteniendo el método main().
Como se observa en la figura 3.8, la ventana de Proyectos presenta un arbol donde se
pueden observar los archivos asociados al proyecto. Un proyecto en NetBeans tiene

siempre cuatro grupos de archivos. La tabla 3.7 presenta una descripcion de estos grupos.

Tabla 3.7.- Grupos de archivos de un proyecto de NetBeans.

Grupo Descripcion

Paquetes origen Aqui se define la ubicacion del cédigo fuente usado en la aplicacion. Es en
este punto donde el codigo capturado se puede organizar en paquetes.

Paquetes de prueba |En este lugar se coloca el codigo de prueba.

Librerias Si se requieren utilizar librerias no estandares para el proyecto, se deben
declarar en este grupo.

Librerias de prueba |De la misma forma que los paquetes de prueba, aqui se colocan las librerias
de prueba.

Rafael Rivera Lépez
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{{J New Java Application

Steps

Name and Lecation

L Choose Project

2 Name and Location

Project Name: fJavaAppIicaton]“
Project Location: ;C:‘l,T‘SP

| | Browse...

ProjectFolder: |, TSP JavaAppication

[7] Use Dedicated Folder for Storing Libraries
Libraries Folder: - . | Browse,., ]

Different users and prajects can share the same compilation libraries (see Help for details).

Create Main Class :javaapplimﬁon.l'“'lain
[¥] Set as Main Project

[ <gack || text> | [ Fnsh ][ cencd |[ Hep ]

Figura 3.7.- Opciones de para la creacion de una aplicacion Java.

() NetBeans IDE6.1

[E= Eol 5|

File Edit View Mavigate Source Refactor Build Run Profile Versioning Tools Window Help

FEES XA

- T W D@
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>

ER-8- R TFEfeR|a

[

.

public class Main {

: Navigator

13 [ms]

Figura 3.8.- Ventana inicial del proyecto “JavaApplication”.
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La ventana de archivos (figura 3.9) presenta los mismos archivos que la ventana de
proyectos, pero ordenadas en una forma mas tradicional. NetBeans coloca el codigo fuente
de una aplicacion dentro de la carpeta “src”, los binaros resultado de la compilacion
(bytecodes) en la carpeta “classes” y el archivo comprimido de clases en una carpeta

denominada “dist”.

La ventana de edicidon es rica en ayudas al programador, indicando los errores de

sintaxis y proporcionando elementos para construir codigo rapidamente (autocompletado).

iProjects |iFiles @3 |:Services | .java| S Manjava | 1<% Autojava
| ; B+ [J) buid % || B-E-]% 5| 4
&-[J) dasses [
— -1 ), javaapplication
@ Main. class
dist
ﬁ Javahpplication.jar
-|_‘| README.TXT package jevaapplication;

-1} nbproject

m

oy e

g src

— 1) javaapplication
|§} Main,java

- iy test

2 buid, xml

‘. [@] manifest.mf

Li-[1 . Tavasnnlication?. B Ll:-|

public class Main {

Figura 3.9.- Ventana de archivos del proyecto.

Creacion de una clase de Java (instanciable)

Para que se pueda ejecutar un programa en Java, se necesita incluir cdédigo de clases
instanciables al proyecto, a partir de las cuales se puedan crear objetos y enviarles mensajes
desde la clase Main. NetBeans proporciona plantillas para una variedad de tipos de clases de
Java. Estos tipos de archivos se agrupan en categorias. La figura 3.10 muestra la ventana de
seleccion de tipo de archivo, la tabla 3.8 presenta una descripcion de las categorias de

archivos y la tabla 3.9 muestra una descripcion de los tipos de archivos de la categoria “clase
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de Java’.

) New File ==
Steps Choose File Type
1. Choose File Type Project: @ JavaApplication -
2.
Categaries: File Types:
] ] |65 Java Class
Swing GUI Forms |§| Java Interface
JavaBeans Objects @I Java Enum
AWT GUI Forms |&£] Java Annotation Type
e [g5] Java Exception
n'_ |&£] Java Package Info
Persistence & 1applet
Web Services |§| Applet
XML |6} Java Main Class
Other @ Empty Java File
B Java Package
Description:
Creates a new plain Java dass. This template is uzeful for creating new non-visual dasses.

Figura 3.10.- Ventana de seleccién de tipo de achivo para un proyecto en NetBeans

Tabla 3.8.- Categorias de tipos de archivos para una Aplicaciéon Java en NetBeans.

Categoria

Descripcion

Java

Crea una nueva clase Java simple. Esta plantilla es util para la creaciéon
de nuevas clases no visuales.

Swing GUI Forms

Crea una forma Swing. Una forma es un asistente para el disefio de
interfaces gréficas utilizando paletas de componentes.

JavaBean Objects

Crea una plantilla para escribir componentes en Java (JavaBeans).

AWT GUI Forms

Crea una forma AWT, semejante a la forma Swing. La diferencia esta en
que se utilizan las clases del paquete AWT.

JUnit

Crea un archivo de tipo JUnit para casos de prueba.

Persistence

Crea una clase vacia para persistencia de Java.

Web Services

Crea un cliente de servicios web que es compatible con el estandar
JSR-109.

XML

Crea un nuevo documento XML. En el asistente se puede especificar el
formato a utilizar (DTD, XML Schema, etc.)

Rafael Rivera Lépez
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Tabla 3.8.- Categorias de tipos de archivos para una Aplicaciéon Java en NetBeans.

Categoria

Descripcion

Other

Crea un nuevo archivo HTML.

Tabla 3.9.- Tipos de archivos de la categoria de clases de Java

Grupo

Descripcion

Java Class

Crea una nueva clase Java. Esta plantilla es util para la creacion de
nuevas clases no visuales.

Java Interface

Crea una nueva interfaz de Java

Java Enum

Crea una clase de tipo enumerado.

Java Annotation Type

Crea una nueva anotacion de tipo Java.

Java Exception

Crea una nueva subclase de excepcién con un mensaje detallado
opcional.

Java Package Info

Crea un nuevo paquete Java-info.

JApplet

Crea un nuevo applet de Swing. Un applet es una clase Java que puede
ejecutarse en cualquier navegador con Java.

Applet

Crea un nuevo applet de AWT.

Java Main Class

Crea una nueva clase Java con un método principal que le permite ser
ejecutado como una aplicacién de consola.

Empty Java File

Crea un archivo vacio de Java. Es plantilla se utiliza para crear una clase
partiendo de cero.

Java Package

Crea un paquete de archivos fuente Java. Este paquete fisicamente tiene
la forma de una carpeta vacia en su disco.

Al seleccionar la creacion de un tipo de clase, se presenta una ventana (figura 3.11)

para determinar el nombre y la ubicacion del archivo. Es en esta parte donde se indica a que

grupo y a que paquete pertenece la clase.

Rafael Rivera Lépez
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O New Java Class

Steps Name and Location

1. Choose File Type Class Name: |HolaMundol
2. Name and Location

Project: JavaApplication
Location: Source Fackages -

Package: -

Created File: |C:\TSP\JavaApplication'src\HolaMundo.java

/1, Warning: It is highly recommended that you do NOT place Java dasses in the default package.

| < Back lext = | Finish | Cancel Help

Figura 3.10.- Ventana para determinar el nombre y tipo de archivo.

NetBeans utiliza una plantilla para cada tipo de archivo. En la figura 3.11 se muestra la
plantilla utilizada para una clase de Java. El usuario debe completar esta plantilla para
producir un codigo ejecutable. Para el ejemplo desarrollado aqui, se incluye un método en la
clase instanciable, y en la clase Main se crea un objeto y se envia un mensaje a este objeto.

La figura 3.12 muestra las modificaciones realizadas.

La fase final del desarrollo de un proyecto de Java en NetBeans es la ejecucion. Para
realizar esto se requiere compilar los archivos que forman el proyecto en desarrollo.
NetBeans permite compilar de manera independiente cada cddigo o construir el proyecto
completo, que significa que NetBeans verifique las dependencias entre los archivos y compile
aquellos que han sido modificados. La compilacion y la construccion se realiza a través del
menu “Build” de la barra de menus proporcionada por NetBeans. Para correr el proyecto se

utiliza el menu “Run” de la misma barra.

Rafael Rivera Lépez
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U lshpph BeansDE61
File Edit View Mavigate Source Refactor Build Run Profile Versioning Tools Window Help

PEEH X DED @ e TR DEB-B-

iProjects iFiles 4% |:Services | .java|[&]® Autojava % |[E]® NewClassjava %[5} Mainjava 5[5 + pac x| GDIEE
- .
& [ buid Fen-B-Qef@edh aen|s
=0 ) dasses =l
1)) javaapplication
@ Main. class
| dist F -
@ JavaApplication.jar
EI README. TXT package javaapplication;
[ ) nbproject
B[ src B g
Elij_, javaapplication — ‘ -
- [#)PHolaMundo java : Author
o [@ Main.java e
IA it public class HolaMundo |
i-E) build.xml . 2l
. [@] marifest.mf T

| Templates

m

: HolaMundo - Navigator BN
Members View
- HolaMundo

| 4

i @][EZ] I 131 [ms|

Figura 3.11.- Plantilla de una clase de Java.

(62 houngoava | &P wansava- | o)
ER-8- ARGl Pe % ER-B-AtSFEfre/cue nlu

package javaapplication; prodageslavaenpTcaTIon;
e * Eauthor
public class HolaMundo { i S !
| public void imprimirMensaje(){ .
Syvatem.out.println("Hola mando™); | B < s
) * @param argd the command line
; /

public static void main{String[] args

TODC code app

HolaMundo m = new HolaMundo{) ;|
m.imprimirMensaje ()

Figura 3.12.- Ejemplo de clase instaciable y clase aplicacion en un proyecto de NetBeans.
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